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Resumo — A educacdo vem sofrendo modificacBes devido a insercdo da tecnologia da
informacdo na rotina da sociedade, e os ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) surgem
como ferramentas essenciais de disponibilizacdo e organizacdo de materiais e interacdo entre
professor, tutor e aluno. As metodologias ativas vém com intuito de colocar o aluno como
protagonista no processo de desenvolvimento do conhecimento, além de estimular o
pensamento critico e criativo. Logo, tal pesquisa tem como objetivo fornecer uma revisao
sistematica da literatura (RSL) para identificacdo das metodologias ativas aplicadas nos AVA,
possibilitando o direcionamento de novas pesquisas relacionadas ao tema e a identificacdo das
lacunas na literatura. Como metodologia, foi utilizada uma RSL com buscas na base Scopus,
além da utilizacdo do Mendeley Desktop e VOSviewer. Como resultado, tem-se que as
pesquisas recentes que integram metodologias ativas e AVA envolvem aprendizagem por meio
de jogos (game-based learning — GBL), aprendizagem em equipe (team-based learning —
TBL), sala de aula invertida (flipped classroom — FC) e aprendizagem baseada em projetos
(project-based learning — PBL) no nivel superior, e a plataforma mais utilizada é o Moodle.
Identificou-se a aplicacdo de duas metodologias que s@o pouco discutidas na literatura: teoria
do aprendizado experimental (experiential learning theory — ELT) e passivo, ativo, construtivo
e interativo (interactive, constructive, active, passive — ICAP). O distanciamento social foi um
fator recorrente na motivacdo da aplicacdo das metodologias ativas nos AVA. E, como
trabalhos futuros, sugere-se a ampliacdo das bases de artigos cientificos a serem exploradas.
Palavras-chave: Ambiente virtual. Bibliometria. Metodologias ativas. Plataforma de ensino.
Revisdo sistemética da literatura.

Analysis of Active Methodologies in Virtual Learning Environments

Abstract — Education has been changing due to the insertion of information technology into
society's routine. Virtual learning environments have emerged as essential tools for providing
and organizing materials and interaction between teachers, tutors, and students. Active
methodologies aim to place students as protagonists in the knowledge development process, as
well as to stimulate critical and creative thinking. Therefore, this research aims to provide a
systematic literature review to identify active methodologies applied in virtual learning
environments, enabling the direction of new research related to the topic and the identification
of gaps in literature. A systematic literature review was used as a methodology, using searches
in the Scopus database, as well as Mendeley Desktop and VOSviewer. As a result, recent
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research integrating active methodologies and virtual learning environments involves Game-
Based Learning, Team-Based Learning, Flipped Classroom, and Project-Based Learning at the
higher education level, and the most widely used platform is Moodle. The application of two
methodologies that are little discussed in the literature was identified: Experiential Learning
Theory and Passive, Active, Constructive, and Interactive.Social distancing was a recurring
factor in motivating the application of active methodologies in virtual learning environments.
As future work, it is suggested to expand the scientific article databases to be explored.
Keywords: Virtual environment. Bibliometrics. Active methodologies. Teaching platform.
Systematic literature review.

Anélisis de metodologias activas en entornos virtuales de aprendizaje

Resumen — La educacion ha venido experimentando cambios debido a la insercion de las
tecnologias de la informacion en la rutina de la sociedad, y los entornos virtuales de aprendizaje
han surgido como herramientas esenciales para la disponibilizacion y organizacion de
materiales y para la interaccion entre docentes, tutores y estudiantes. Las metodologias activas
buscan situar al estudiante como protagonista del proceso de desarrollo del conocimiento,
ademas de estimular el pensamiento critico y creativo. Por tanto, esta investigacion tiene como
objetivo proporcionar una revision sistematica de la literatura para identificar metodologias
activas aplicadas en entornos virtuales de aprendizaje, posibilitando la direccion de nuevas
investigaciones relacionadas con el tema y la identificacion de huecos en la literatura. Como
metodologia, se utilizé una revision sistematica de literatura con bdsquedas en la base de datos
Scopus, ademéas del uso de Mendeley Desktop y VOSviewer. Como resultado, las
investigaciones recientes que integran metodologias activas y entornos virtuales de aprendizaje
involucran el aprendizaje basado en juegos, el aprendizaje basado en equipos, el aula invertida
y el aprendizaje basado en proyectos a nivel de educacion superior, y la plataforma mas
utilizada es Moodle. Se identifico la aplicacién de dos metodologias poco discutidas en la
literatura: teoria del aprendizaje experiencial, y pasivo, activo, constructivo e interactivo. El
distanciamiento social fue un factor recurrente en la motivacion de la aplicacion de
metodologias activas en entornos virtuales de aprendizaje. Y, como trabajo futuro, se sugiere
ampliar las bases de datos de articulos cientificos a explorar.

Palabras clave: Entorno virtual. Bibliometria. Metodologias activas. Plataforma de ensefianza.
Revision sistematica de literatura.

Introducéo

Assim como diversas areas do conhecimento, a educacdo vem sofrendo modificacoes
relacionadas a insercdo da tecnologia da informacdo na rotina da sociedade. Devido ao
distanciamento social provocado pela pandemia da covid-19, esse processo de modificagéo foi
agravado, quando, por diversos meses, a Unica alternativa de contato entre aluno e professor foi
atraveés dos meios digitais. Nesse contexto, os ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) sédo
as ferramentas essenciais para disponibilizacdo e organizacdo de materiais e interacdo entre
professor, tutor e aluno.

O AVA ndo surgiu como substituto das metodologias tradicionais de ensino, mas como
ferramentas que acrescentam e aperfeicoam o processo de aprendizagem. Kenski (2013)
evidencia que 0s AVA possibilitam o desenvolvimento de a¢des educacionais on-line, podendo
ser usados paralelamente ao ensino presencial.

Apesar de 0 AVA ser algo popular no ambiente escolar, muitos professores encaram tais
plataformas como algo desafiante, pois ndo era conteldo comum no curriculo de formacao das
areas que formam futuros docentes nas instituicGes de ensino brasileiras. A aplicacdo das
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tecnologias na educacédo tem impulsionado a aplicacéo das metodologias ativas na rotina escolar
devido as facilidades e possibilidades de integracdo que as tecnologias oferecem, dentre elas:
interatividade (presencial e remota); disponibilidade de contetidos atraves da web; possibilidade
de prototipacdo e simulacao; aplicacdo de jogos dinamicos, permitindo a gamificacédo e atuacédo
de forma colaborativa.

Para Yamamoto (2016), as metodologias ativas de aprendizagem podem ser descritas
como um principio, na medida em que tém evoluido pensamentos generalizados sobre a
natureza do ensino e da aprendizagem. Elas estdo intimamente associadas a implantacéo de
metodologias praticas de ensino, fornecendo exemplos do tipo de atividades e técnicas
pedagdgicas que os professores podem explorar em diferentes situacdes de aprendizagem,
englobando multiplas disciplinas e esfor¢os educacionais formais e informais (Kane, 2004).

Ja para Valente (2019), as metodologias ativas sdo entendidas como técnicas,
procedimentos e processos que 0s professores podem utilizar para orientar a construgdo do
conhecimento do aluno, sendo possivel desenvolver o pensamento critico e criativo. A educacéo
deve fornecer ao individuo ndo sé conhecimento no seu processo de formacdo, mas deve
potencializar e fornecer habilidades e atitudes que permitirdo contribuir para o desenvolvimento
da sociedade (Nogueira, 2020). No contexto do ensino a distancia, tais elementos ndo séo
diferentes, sendo relevante o uso das metodologias ativas de aprendizado através dos AVA.

Logo, este artigo tem como objetivo fornecer uma revisao sistemética da literatura para
identificacdo das metodologias ativas comumente aplicadas nos AVA, possibilitando o
direcionamento de novas pesquisas relacionadas ao tema e a identificacdo das lacunas na
literatura.

Este trabalho esté estruturado da seguinte forma: inicialmente, é apresentada a introduc&o,
que fornece a contextualizacdo, a justificativa, o problema de pesquisa, o objetivo e a
organizacao do trabalho. Em seguida, é apresentada a metodologia utilizada. Posteriormente,
sdo apresentadas as revisdes de literatura sobre ambientes virtuais de aprendizado,
metodologias ativas de aprendizado e integracdo de metodologias ativas em ambientes virtuais.
Como resultados, sdo fornecidos dados bibliométricos das pesquisas sobre metodologias ativas
em ambientes virtuais e as metodologias ativas aplicadas. E, por fim, sdo apresentadas as
conclusdes e trabalhos futuros.

Materiais e métodos

Este trabalho baseou-se no método de revisdo sistematica da literatura, que possui etapas
objetivas a serem desenvolvidas e abordadas no decorrer deste artigo. Para Dresch, Lacerda e
Antunes (2015), uma revisao sistematica da literatura (RSL) solidifica estudos elementares,
Uteis para encontrar, avaliar, consolidar e adicionar os resultados relevantes acerca de um
guestionamento ou tema de pesquisa. J& Galvéao e Ricarte (2019) apontam que uma RSL esta
relacionada a reprodutibilidade de outros pesquisadores, mostrando as bases de dados
bibliograficos, bem como as estratégias de busca em cada base, assim como a escolha de artigos
cientificos, quais critérios de exclusdo e inclusdo séo seguidos e com a analise de cada artigo
incluido.

Para tal artigo, foi realizada a definicdo do tema central e do framework conceitual,
estratégia de busca, termos de busca, fontes de busca, sele¢do (incluséo e exclusdo), extensao
da busca, viés, avaliacdo da qualidade, pré e pos avaliacdo e etapas do processo de sintese.
Galvéo e Ricarte (2019) abordam a delimitacdo da questdo a ser tratada na reviséo; a selecdo
das bases de dados bibliograficos para consulta e coleta de material; a elaboracao de estratégias
para busca avangada; a selecdo de textos e sistematizacdo de informacgdes encontradas; bem
como alguns aspectos sobre a composicao da equipe para elaboracao da reviséo.
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Conforme buscas na base cientifica Scopus (Elsevier)* através do Portal de Periddicos da
Capes, com a string de busca ((e-Learning) OR (“distance learning”) OR (“distance
education”)) AND (“virtual learning” OR “virtual environment”) AND (“active
methodologies”) OR (“active methods”) OR (“active learning”), foram retornados 127
trabalhos, deles havia 1 (um) repetido e, ao filtrar por “Article”, de 2018 a 2024 (ultimos 7
anos) e na lingua portuguesa e inglesa, ficaram apenas 27 trabalhos, em que foram realizadas
as leituras de titulos, resumos e palavras-chave para exclusdo. Por fim, foram selecionados
apenas 14 artigos para analise qualitativa, por apresentarem alinhamento adequado ao objetivo
desta pesquisa.

Foi utilizada a ferramenta Mendeley Desktop® para realizar anotacbes e para 0
gerenciamento das referéncias. Para a analise bibliométrica, com o intuito de verificar os
principais termos, palavras-chave, autores dos estudos relacionados ao objeto de investigacdo
e mapear as caracteristicas das producdes cientificas no tema, foi utilizado o software
VOSviewer. A utilizacdo da ferramenta computacional VOSviewer® ocorreu por ela ser simples
e eficiente na construcéo e apresentacdo das redes bibliométricas, plotando mapas de dados
bibliograficos (VOSviewer, 2023).

Metodologias ativas de aprendizado

As metodologias ativas de aprendizagem (MAA) estdo associadas a implantacdo de
metodologias préaticas de ensino, em que o aluno se torna protagonista no processo de
construcdo do préprio conhecimento (Yamamoto, 2016). Por muitas vezes, por meio delas,
espera-se que o aluno obtenha a capacidade de atuar em equipe, exercendo lideranca, atuando
com pensamento critico, exercendo criatividade e retirando-o da posicao de ouvinte (Valente,
2019).

Para Soares (2021), a esséncia das metodologias ativas diz respeito ao protagonismo dos
alunos, a escola participativa e colaborativa, em que se manifestam as condicGes para que esses
se desenvolvam de forma integral. E oferecer-lhes as problematicas e os contextos para que,
agindo sobre a realidade e em busca de solugdes, aprendam a pesquisar, comparar, debater,
elaborar, prototipar, utilizando-se ou néo de tecnologia.

E preciso compreender tal perspectiva, independentemente da técnica adotada, para que
o trabalho ndo seja limitado a um conjunto de técnicas realizadas com ou sem sistematizacao e
intencionalidade e, ainda, é importante que os professores promovam encontros que incentivem
a leitura, a discussdo e a apropriacdo de metodologias, possibilitando que a equipe pedagdgica
encontre os caminhos e a¢fes que fazem mais sentido para a realidade escolar.

Para o desenvolvimento desse sujeito como um todo, a intencdo pedagogica vai além dos
contetidos, ndo se tratando apenas de matérias e das disciplinas, mas de todas as vertentes que
os professores desejam alcancar com cada aluno. De acordo com Pinto et al. (2013), “o
protagonismo do estudante em seu processo de aprendizagem possibilita o desenvolvimento de
habilidades e competéncias indispenséveis para a construgdo de sua autonomia intelectual e
social”.

Para Bes et al. (2019), as metodologias ativas podem ser apresentadas em diversas
estratégias, que devem ser conduzidas conforme o ambiente e objetivo que se pretende obter.
Dentre elas, é possivel citar: aprendizagem baseada em projetos (project-based learning —
PBL); aprendizagem em equipe (team-based learning — TBL); aprendizagem por meio de jogos
(game-based learning — GBL); método do caso ou discussao e solucdo de casos (teaching case
— TC); entre outras. JA& Nogueira (2020) apresenta, além das citadas, as estratégias de

4 https://www.scopus.com/
5 https://www.mendeley.com/download-reference-manager/windows
® https://www.vosviewer.com/
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metodologias ativas de sala de aula invertida (flipped classroom — FC); design thinking (DT);
prosa criativa (PC); e projetos interdisciplinares (PI).

A PBL é uma metodologia ativa que utiliza atividades em grupo focadas em capturar a
atencdo dos alunos através de problemas do mundo real. A proposta da PBL é partir de uma
temética para realizar a incorporacdo das matérias ao trabalho, e ndo desenvolver trabalhos
paralelos. Ela também visa a favorecer o desenvolvimento de um cenéario pratico, a0 mesmo
tempo que desenvolve habilidades essenciais de um profissional bem-preparado. 1sso ocorre
porque o foco da préatica pedagogica é centrado nos estudantes, que sdo envolvidos em torno de
um projeto para atender a uma demanda (Neumann; Borelli; Olea, 2016).

A utilizacdo de jogos no ambiente escolar traz muitas vantagens para o processo de
ensino-aprendizagem. Resolver problemas, ter iniciativa, compartilhar, aprender, cooperar,
colaborar, ser criativo, buscar inovacao, ter senso critico, tomar decisfes (muitas vezes rapidas),
usar a tecnologia, ter capacidade para buscar e filtrar os dados em informacg6es Uteis, entre
outras, sdo habilidades que nem sempre sdo ensinadas na escola, mas que sao essenciais para a
vida pessoal e profissional. Na GBL, os alunos sdo motivados a atingir objetivos estratégicos
definidos pelo professor, provocando a imersdo e o engajamento individual ou em equipes. As
tecnologias da informagdo fornecem canais dinamicos e atrativos para a aplicacdo dessa
metodologia (Bes et al., 2019).

O TC é uma estratégia de ensino baseada na apresentacdo de circunstancias factiveis ou
veridicas com o objetivo de levar os alunos a refletirem sobre decisdes para o episodio estudado
(Skudiené, 2012). Na aplicacdo desse método, o aluno é incentivado a se familiarizar com
personagens e circunstancias mencionadas, de modo a compreender os fatos, valores e
contextos nele presentes com o intuito de soluciona-lo.

O TBL consiste em uma estratégia educacional que propfe aos estudantes uma
aprendizagem ativa e que pode ser usada com grandes classes de estudantes divididos em
pequenos grupos. Esse método tem como foco melhorar a aprendizagem e desenvolver
habilidades de trabalho colaborativo, através de uma estrutura que envolve o gerenciamento de
equipes de aprendizagem, tarefas de preparacao e aplicacdo de conceitos, feedback constante e
avaliacdo entre os colegas.

De acordo com Tschimmel (2014), “o design thinking € hoje entendido como um processo
de pensamento para conceber novas realidades, expressando a introducdo da cultura do design
e seus métodos em areas como a inovagao empresarial, social e do ensino”. O DT possui como
uma de suas principais caracteristicas a diversidade de possibilidades metodologicas e de
aplicacdo. Tais aspectos fazem desse método um potencial subsidio para o desenvolvimento de
pesquisas em diferentes areas. O percurso metodolégico do DT, de modo geral, é composto por
fases que podem variar de acordo com as questdes a serem exploradas, 0s objetivos a serem
alcancados e/ou as necessidades a serem atendidas.

Por fim, a FC consiste nos conceitos pedagdgicos da aprendizagem para o dominio, que
defende que os alunos tém o potencial para aprender, desde que todas as condi¢des necessarias
para a aprendizagem sejam fornecidas. Nela, os alunos tém a organizacéo da FC, pois atividades
que deveriam ser feitas em sala séo feitas em casa e as atividades que seriam feitas em casa
devem ser feitas em sala (Nogueira, 2020).

Ambientes virtuais de aprendizado

O AVA ¢é uma plataforma educacional, baseada na Internet, que possibilita desenvolver
atividades educacionais no tempo e espaco de cada participante. Possibilita também a interagéo,
gue é destinada ao gerenciamento eletrébnico de cursos, disciplinas e atividades de
aprendizagens virtuais e que servem de apoio as atividades da educacdo semipresencial,
presencial e, principalmente, na educagéo a distancia.
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Souza (2009) conceitua AVA como um ‘“ambiente gerado a partir de um sistema de
software elaborado para auxiliar os docentes a gerenciar cursos EaD na modalidade de educacéo
a distancia”. Ja Aratijo (2011) compreende que os ambientes virtuais possibilitam ndo apenas
interacdo com textos escritos, pois essa nova linguagem digital inclui também a habilidade de
construir sentido em textos multimodais, ou seja, que mesclam palavras, imagens e sons em um
mesmo espaco.

Os AVA tém por objetivo principal figurar como um espago de construcdo do
conhecimento por meio do desenvolvimento de atividades educativas, mediadas pelo uso de
tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC), valorizando a interacdo e o trabalho
colaborativo. Por muitas vezes, os AVA rompem os limites da sala de aula presencial e
favorecem a formacé&o de comunidades virtuais de aprendizagem.

Para Munhoz (2016), um dos elementos mais proficuos para que sejam obtidos resultados
sobre a decisdo de adotar 0 AVA, para que a instituicdo de ensino possa ampliar o leque de
atendimento para fora de seus muros, é a realizacdo de enquetes e questionarios, além de
utilizacdo de um forum de discussdes.

Integracéo de metodologias ativas em ambientes virtuais

Com as propostas da utilizacdo das metodologias ativas, diversas ferramentas surgiram,
e essas metodologias necessitam também ser aprimoradas, para que o éxito da sua combinacgéo
com as TIC tenha resultados significativos nos alunos. E, para isso, as adequacdes e avangos
nos AVA tiveram que suportar rapidamente esse arcabouco de alteracdes a serem realizadas.

Chandrasekaran et al. (2016) apontam que a utilizacdo de um AVA impulsiona a
possibilidade da utilizacdo das metodologias ativas pela capacidade de trabalhar de forma
hibrida e a interacdo ser auténtica e com registros, transpondo barreiras entre o espaco-tempo,
desenvolvendo competéncias e a autonomia do estudante. Para Rodrigues e Lemos (2019), as
metodologias ativas estdo sendo marcadas pela diversificacdo de possibilidades e estratégias
que podem ser utilizadas na aprendizagem ativa na educacdo a distancia, cada uma com
caracteristicas proprias, porém, com 0 mesmo proposito.

Valente (2018) aponta que os caminhos sdo inumeros, porém, a implementacdo das
metodologias ativas e a criagdo de ambientes de aprendizagem devem promover a construcéo
do conhecimento, integrando as tecnologias da comunicacdo e informacdo nas atividades
curriculares e, para isso, as instituicdes devem repensar seus modelos atuais de salas de aula.
Considerada uma inovacdo pedagogica, a utilizacdo de metodologias ativas na EaD ultrapassa
a metodologia tradicional em que o professor é o transmissor do conhecimento, a medida que
oferece aos alunos a possibilidade de buscar solugdes para diversas situacfes, desenvolvendo,
com isso, habilidades como a autonomia, a interagdo, a cooperacdo, a colaboragdo e o
comprometimento com o préprio aprendizado (Leite; Ramos, 2017).

Resultados e discussoes

Como resultados, sdo apresentadas as caracteristicas gerais dos artigos selecionados, que
totalizam 14 dos 127 artigos pré-analisados, isso através da andlise bibliométrica e da analise
qualitativa, por meio da leitura completa de todos eles para a identificacdo das metodologias
ativas e ambientes virtuais neles utilizados, além de explorar o nivel de ensino em que cada um
aplicou. Logo em seguida, sdo apresentadas as discussdes sobre os resultados obtidos através
das exploracodes deles.

Para compreensdo inicial dos artigos selecionados, foi realizada uma analise
bibliométrica para identificar as palavras do titulo e do resumo dos artigos mais utilizados de
forma binéria, que se refere a utilizacdo de algoritmos de busca binaria para identificar artigos
mais relevantes em uma base de dados, além de suas ocorréncias nas publicacfes, sendo
retirados termos estruturais dos artigos e os termos utilizados na string de busca citada na
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metodologia desta pesquisa. A rede foi criada para identificar as palavras mais utilizadas e suas
ocorréncias, conforme apresentado na figura 1. Ap6s analise do contexto educacional, as
palavras-chave que se destacaram foram “covid”, “transition” e “higher education”.

Figura 1 — Rede das principais palavras no titulo e resumo dos artigos selecionados; nés amarelados séo de
artigos mais recentes e nos azuis sdo de mais antigos
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Fonte: elaboracéao propria

Com base nas palavras-chave destacadas no contexto através da figura 1, foi possivel
esperar que as pesquisas selecionadas tivessem, como causas ou efeitos, transi¢cdes geradas pela
pandemia de covid-19 e que estivessem fortemente ligadas ao ambiente de ensino superior. Em
seqguida, foi realizada uma analise de co-ocorréncia das palavras-chave dos artigos
selecionados, sendo retiradas palavras-chave utilizadas na string de busca citada na
metodologia desta pesquisa. A rede criada, conforme a figura 2, confirma o termo “covid” e
oferece um novo termo, “project based learning”, PBL. Portanto, sdo esperados artigos que
aplicam, como metodologia ativa nos AVA, a PBL.

Para observar se o tema vem evoluindo, foi desenvolvido um histograma com a
frequéncia das publicagdes por periodo anual do estudo realizado, conforme é apresentado na
figura 3. Os artigos buscados e pré-analisados foram entre 2018 e 2024, e retornaram 127
artigos, porém, os 14 artigos selecionados dataram do periodo entre 2018 e 2023, podendo-se
observar que existe uma oscilacdo em torno das publicagdes em 2020, mas que houve um
aumento em 2021 e se estabilizaram até 2023.

Utilizando o VOSviewer, foi realizada uma analise de coautoria para identificar quais
eram os autores mais relevantes, porém, todos os 42 autores elencados foram identificados
unicamente em uma obra, dispensando, assim, a apresentacdo no formato de grafos, pois
demonstraram um nivel semelhante entre eles.

Por fim, para descrever as caracteristicas detalhadas das pesquisas selecionadas, é
apresentada a tabela 1, que contém as principais caracteristicas relativas as metodologias ativas
e aos ambientes virtuais utilizados, além do nivel de ensino em que foram aplicados.
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Figura 2 — Rede de co-ocorréncia das palavras-chave baseada nos dados de todos os artigos selecionados; n6s
amarelados sdo de artigos mais recentes e nos azuis sdo de mais antigos
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Figura 3 — Quantidade de publicaces selecionadas por ano
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Conforme apresentado na tabela 1 e no gréafico da figura 4, as metodologias ativas mais
aplicadas nas pesquisas envolvendo os AVA sdo: GBL (6), TBL (4), FC (3), PBL (2); as
metodologias PC, TC, teoria do aprendizado experimental (experiential learning theory —ELT)
e passivo, ativo, construtivo e interativo (interactive, constructive, active, passive — ICAP)
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foram identificadas em apenas uma pesquisa, sendo que a ELT e a ICAP ndo aparecem
comumente nas pesquisas e livros de metodologias ativas.

Com base na teoria de Kolb (Kolb; Kolb, 2009), a metodologia ELT consiste na
aprendizagem baseada na experiéncia, que € a aprendizagem experiencial, em que o
estabelecimento do conhecimento é constituido através de quatro pilares: experiéncia concreta,
observacao reflexiva, conceituacdo abstrata e experimentacéo ativa (Dholakiya et al., 2019). Ja
a metodologia ICAP é uma teoria de aprendizagem ativa que diferencia o envolvimento dos
alunos com base em seus comportamentos e, também, é estruturada em quatro pilares, que séo
passivo, ativo, construtivo e interativo (Chi et al., 2018). Com base nos resultados, é possivel
identificar que algumas metodologias ativas bem conhecidas ainda sdo pouco exploradas no
AVA, dentre elas DT, PI, TC e PC.

Tabela 1 — Analise qualitativa dos artigos selecionados que apresentam as metodologias ativas, ambiente virtual
e nivel de ensino dos artigos selecionados

Obra Metodologias Ativas | Ambiente Virtual Nivel de Ensino
Brown (2018) GBL e TBL Néo Especificado Superior
Cabero-Almenara, Arancibia e Del Prete Né&o Especificado Moodle Superior
(2019)
Christianson (2020) GBL Socrative Superior
Dalal, Joy-Thomas e Quock (2022) Analise de Todas Varios Superior
Dholakiya et al. (2019) GBL,PBLeELT Ambiente Préprio Superior
Duck e Stewart (2021) GBL N&o Especificado Superior
Eugénio, Pereira e Lunardi (2023) PBL Moodle Nao Regular
Hite, Jones e Childers (2023) ICAP N&o Especificado Ensino Médio
Liu et al. (2021) TBL Néo Especificado Superior
Martin et al. (2021) FC Néo Especificado Superior
Séiz-Manzanares et al. (2022) TBL Moodle Superior
Tomesko, Cohen e Bridenbaugh (2022) FC,GBL,PCeTC Né&o Especificado Superior
Zaina e Martinelli (2023) FC, TBL e GBL Néo Especificado Superior
Zilka, Cohen e Rahimi (2018) Nao Especificado N&o Especificado Né&o Especificado

Fonte: elaboracéo propria

Figura 4 — Quantidade de metodologias ativas identificadas nas pesquisas selecionadas
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Durante a analise bibliométrica, foi identificado o termo “project based learning” com

frequéncia, mas apenas dois artigos faziam uso da metodologia PBL, surpreendendo-nos.

Porém, a andlise qualitativa dos artigos selecionados confirmou o resultado da andlise

bibliométrica, que indicava que a maioria das pesquisas eram direcionadas ao ensino superior.

Por fim, a andlise quantitativa identificou que a ferramenta mais utilizada como AVA foi o

Moodle, que foi confirmada através da analise qualitativa como sendo a mais citada,
apresentada em trés artigos.

Considerac0es finais

Esta pesquisa foi desenvolvida com o objetivo de fornecer uma RSL para identificacao
das metodologias ativas comumente aplicadas nos AVA, isso para possibilitar o direcionamento
de novas pesquisas relacionadas ao tema e a identificacdo das lacunas na literatura. Os
resultados apresentaram as caracteristicas gerais de um conjunto de pesquisas publicadas entre
2018 e 2023, através de uma analise bibliométrica e uma andlise qualitativa, por meio da leitura
e observacgdes delas. Logo, pode ser observado que as pesquisas que integram metodologias
ativas e AVA recentes envolvem geralmente as metodologias GBL, TBL, FC e PBL no nivel
superior, e que a plataforma de ambiente virtual mais utilizada é o Moodle. Foram identificadas
duas metodologias que pouco foram observadas na literatura, ELT e ICAP, que, em conjunto
com as demais metodologias ativas néo citadas como as mais utilizadas, podem servir como
lacunas de pesquisa para novas investigacfes que aprofundem o tema. Durante a exploracédo
dos artigos e a analise bibliométrica, o fenémeno do distanciamento social provocado pela
pandemia foi um fator recorrente na motivacao da aplicacdo das metodologias ativas nos AVA.
Dado o contexto tecnoldgico na educagdo, impulsionado pela pandemia, e 0 aumento da carga
horaria EaD nos cursos superiores presenciais no Brasil, espera-se que os ambientes virtuais
sejam cada vez mais utilizados e, como consequéncia disso, as metodologias ativas também.
Como trabalhos futuros, sugere-se a ampliacdo das bases de artigos cientificos a serem
exploradas.
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